MAGGIO 2022 GIUGNO 2022 LUGLIO 2022
1|D | | 1 (M CORSO DI DIGITAL MARKETING (16.30-18.00) 1|V
[2|L 2 |G 2|S
[3] M ESEMPIO DI POST PRODUZIONE CON FastStone (21.00-22.30) 3|V GAME DEVELOPMENT IN UNITY 3D (15.30-17.30) 3|D
alm CORSO DI DIGITAL MARKETING (16.30-18.00) 41s CERCARE INFORMAZIONI SU INTERNET (17.00-18.00)
MAKERS PER UN GIORNO (9.00-12.30) 5|D 4 |L ARCHIVIARE CONTENUTI IN CLOUD (18.30-19.30)
SOLUZIONI DIGITALI DATA DRIVEN (14.00-18.00) CORSO DI DIGITAL MARKETING (16.30-18.00) GESTIRE LA POSTA E TUTELARE LE INFO PERSONALI SU INTERNET - ADRIA (20.30)
5|6 LUCE E COLORE PER RACCONTARE STORIE - alla STILL LIFE (16.00-19.00) 6 |L ATTIVARE SPID (17.00-18.00) 5| M GESTIRE PASSWORD IN SICUREZZA E PROTEGGERE | DISPOSITIVI/DATI - BARICETTA (20.30)
[ CORSO LINKEDIN: LE COMPETENZE PER RIPARTIRE (17.00-18.00) CONOSCERE | SERVIZI DIGITALI DELLA PA (18.30-19.30) 6 | M
6|V MAKERS PER UN GIORNO (9.00-12.30) 7|M GAME DEVELOPMENT IN UNITY 3D (15.30-17.30) 716 ATTIVARE SPID E CONOSCERE | SERVIZI DIGITALI DELLA PA - VILLADOSE (20.30)
7]|s 8 |M LINKEDIN LE COMPETENZE PER RIPARTIRE (17.00-18.00)
8|D 9 |G EVENTO URBAN DIGITAL CENTER INNOVATIONLAB ROVIGO 8 |V
9L LA POSTAZIONE DI MONTAGGIO VIDEO - all'uso (16.30-18.30) 10|V EVENTO URBAN DIGITAL CENTER INNOVATIONLAB ROVIGO 9 |S
L CORSO DI WEB DESIGN (16.00-18.00) GAME DEVELOPMENT IN UNITY 3D (15.30-17.30) 10| D
£ M 11]|5s EVENTO URBAN DIGITAL CENTER INNOVATIONLAB ROVIGO 1 ORGANIZZARE UNA VIDEOCHIAMATA (17.00-18.00)
£ M CORSO DI DIGITAL MARKETING (16.30-18.00) 12 SCRIVERE UTILIZZANDO UN'APP ONLINE (18.30-19.30)
SOLUZIONI DIGITALI DATA DRIVEN (14.00-18.00) 13 L CONOSCERE | SERVIZI DIGITALI DELLA PA (17.00-18.00) 12| m
12|G INCIDI IL TUO NOME SUL LEGNO (16.00-18.00) ATTIVARE SPID (18.30-19.30) 13| ™M
[ SDGY: LE REALTa AZIENDALI INNOVATIVE E SOSTENIBILI: ECONOMIA CIRCOLARE (18.30) 14 |mM GAME DEVELOPMENT IN UNITY 3D (15.30-17.30) CONTRIBUIRE ALL'ACCESSIBILITA DIGITALE (17.00-18.00)
13|V LO SPORTELLO TELEMATICO POLIFUNZIONALE COMUNALE (18.00-19.00) 15 |M 14| G FORMARSI ONLINE (18.30-19.30)
14(sS STAMPA 3D E LASER CUTTER - CLASSE | ITIS VIOLA MARCHESINI (10.00-13.00) 16 | G GESTIRE LA POSTA E TUTELARE LE INFO PERSONALI SU INTERNET - VILLADOSE (20.30)
15|D 17 |V GAME DEVELOPMENT IN UNITY 3D (15.30-17.30) 15|V
16/ L CORSO DI WEB DESIGN (16.00-18.00) 18| S 16 | S
[ | ESPERIENZE DI MAPPATURE PARTECIPATIVE. Confronto e discussione (18.00) 19D 17| D
i M GAME DEVELOPMENT IN UNITY 3D (15.30-17.30) 20|t HGESTIRE LA POSTA ELETTRONICA (17.00-18.00) 18] L ATTIVARE SPID (17.00-18.00)
|18|M CORSO DI DIGITAL MARKETING (16.30-18.00) TUTELARE LE INFORMAZIONI PERSONALI SU INTERNET (18.30-19.30) CONOSCERE | SERVIZI DIGITALI DELLA PA (18.30-19.30)
196 DDAY - FUTURI IN GIOCO EVENTO FINALE (10.00-12.00) 21 | M 19 [ m
[ SOLUZIONI DIGITALI DATA DRIVEN (14.00-18.00) 22 |M 20| M
20]|v GAME DEVELOPMENT IN UNITY 3D (15.30-17.30) ATTIVARE SPID (17.00-18.00) 21| G H EVITARE LE FRODI ONLINE E ACQUISTARE ONLINE IN SICUREZZA - VILLADOSE (20.30)
SDG4 DUE ANNI DI SCUOLA E COVID. LEZIONI E VISIONI PER IL FUTURO 23|G CONOSCERE | SERVIZI DIGITALI DELLA PA (18.30-19.30) 2|V
21S OPEN DAY URBAN DIGITAL CENTER INNOVATIONLAB (10.00-19.30) CYBER SECURITY AND CLOUD: INTRODUZIONE AD AZURE (18.30-19.30) 23| S CHIUSURA ESTIVA
22|D OPEN DAY URBAN DIGITAL CENTER INNOVATIONLAB (10.00-19.30) 24|V 24| D CHIUSURA ESTIVA
23] L CORSO DI WEB DESIGN (16.00-18.00) 25|S ORTO IN CASSETTA (10.00-11-30) 25| S CHIUSURA ESTIVA
ﬂ M GAME DEVELOPMENT IN UNITY 3D (15.30-17.30) 26 | D 26| D CHIUSURA ESTIVA
|25|M CORSO DI DIGITAL MARKETING (16.30-18.00) 271 L GESTIRE LE PASSWORD IN SICUREZZA (17.00-18.00) 27 | L CHIUSURA ESTIVA
2|6 DIPINGERE MINIATURE IN 3D (16.00-18.00) PROTEGGERE | PROPRI DISPOSITIVI E DATI (18.30-19.30) 29 | M CHIUSURA ESTIVA
[ DIGICLETTATA (16.00-19.00) 28| M ATTIVARE SPID E CONOSCERE | SERVIZI DIGITALI DELLA PA - BOTTRIGHE (20.30) 30 M CHIUSURA ESTIVA
27|V GAME DEVELOPMENT IN UNITY 3D (15.30-17.30) CYBER SECURITY IN EVERYDAY LIFE (18.30-19.30) 31| G CHIUSURA ESTIVA
28|S 29 (M
29|D 30 EVITARE LE FRODI ONLINE (17.00-18.00)
30(1L CORSO DI WEB DESIGN (16.00-18.00) G ACQUISTARE ONLINE IN SICUREZZA (18.30-19.30)
[ | LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE DIGITALI TRASVERSALI NELLA PA (18.00)
2 M GAME DEVELOPMENT IN UNITY 3D (15.30-17.30)
Evento
Attivita MAKERS & MEDIA LAB
WORK-LAB
Seminario aperto al pubblico
Seminario per la PA
Incontro informativo

Formazione

Attivita presso le Palestre Digitali

Attivita di co-progettazione




