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Volontari del computer per bambini

ROVIGO Anche a Rovigo sara pre-
sto operativo il gruppo Coderdo-
jo e ha gia fissato la data del de-
butto: il 16 ottobre. I Coderdojo,
come si legge sul sito nazionale,
sono club gratuiti il cui obiettivo
él'insegnamento della program-
mazione informatica ai pil pic-
coli. «Coderdojo € un movimen-
to aperto, libero e totalmente
gratuito organizzato in centina-
ia di club indipendenti sparsi
nel mondo. Ogni Dojo organizza
le proprie attivita senza scopo di
lucro, rispettando le indicazioni
della Charter internazionale sti-
lata dalla Fondazione interna-
zionale Coderdojo. Le attivita di
formazione dei club ruotano in-
torno al gioco, lo scambio reci-
procoe il peer learning, secondo
l'unica regola fondamentale di
ognidojo: “Be cool"».

IL GRUPPO LOCALE

Nel capoluogo polesano il co-

stituendo gruppo, formato da
appassionati di programmazio-

»E nato anche in citta

un gruppo che segue
la catena Coderdojo

INNOVAZIONE

ne e Scratch, si & riunito negli
spazidello Urban digital center,
I'ex liceo Celio, dopo gli incontri
di avvicinamento al movimento
di programmazione, tenuti nei
mesi scorsi da Giulio Bonano-
me, fondatore di Coderdojo Pa-

dova. Del gruppo di Rovigo fan-
no parte un‘insegnante, uno stu-
dente di ingegneria, un padre ap-
passionato di programmazione
e un programmatore, supporta-
ti dallo staft del Makers&Media
lab Innovation lab. Alla base del
movimento c'¢ la volonta dei
mentor di insegnare abambini e

ragazzi, a partire dai 6 anni di
eta, che esiste un elevato poten-
ziale pro-sociale nell'utilizzo del-
le nuove tecnologie, rendendo
anche i pit piceoli utilizzatori
soggetti attivi in grado di adatta-
re a bisogni personalie collettivi
glistrumentidel coding.

GLI OBIETTIVI
Nella filosofia di Coderdojo il

I
'

digitale diventa opportunita di
aggregazione e apprendimento
cooperativo, supportando la co-
munita ad accogliere le sfide che
saranno lanciate ai piccoli
amanti della tecnologia. Non so-
lo. Alla base dell'apprendimen-
to creativo c'¢ I'idea che il coin-
volgimento attivo e la condivi-
sione collaborativa tra pari per-
mettano di imparare in modo ef-
ficace, che si possa apprendere
divertendosi, provando e speri-
mentando senza avere paura di
sbagliare, infine che grazie a
una forte motivazione sia, possi-
bile superare difficolta e affron-
tare sfide.

Per avere informazioni su Co-
derdojo Rovigo ¢ disponibile il
sito www.urbandigitalcenterro-
vigo.it.

E.Bar.

‘__‘F IMPEGNATI I fondatori del gruppo Coderdojo di Rovigo
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